1. Kopieren Sie die Arbeitsbldtter auf Seite 2 und 3 flr die Klasse und das Lésungsblatt.

2. Die Aktivitat wird in Partnerarbeit durchgefiihrt. Partner A bekommt das Arbeitsblatt auf Seite 2, Partner B jenes auf Seite 3.

3. FUhren Sie das Thema durch Brainstorming ein oder bearbeiten Sie die Mind Map TM_3009_mindmap_1 oder TM_3009_minmdap_reduziert_2
4. Setzen Sie die Paare flr die Partnerarbeit fest und teilen Sie die Arbeitsbldtter mit dem Text nach unten aus.

5. Erkldren Sie die Regeln fir die Aktivitdt ,Informationsdefizit“:

=2 Informationen diirfen nur durch Fragen und Antworten (nicht durch Vergleichen der Arbeitsblétter oder Lesen) ausgetauscht werden.

=> Die Lautstdrke sollte sehr Leise sein - andere Paare sollen nicht mithéren kdnnen. (Man kénnte einen ,Spion® einsetzen)

= Fertige Arbeitsblatter werden zuerst im Team und danach mit dem Losungsblatt (Seite 4) verglichen.

Spion:

Wdhrend die Paare ihre Aufgabe Losen, versucht der Spion Informationen zu héren.

Der Spion darf in ca. 1,5 m Abstand zur Gruppe stehen und soll versuchen, méglichst viele Informationen ,,,aufzuschnappen®. Das Paar, das am wenigsten
~abhérbar® war, hat gewonnen.

(Nicht vergessen: die Informationen abfragen!)

Hinweis:
Falls die Lerner/innen Hilfe mit der Fragestellung bendtigen, kdnnten sie die Mind Map TM_3009_mindmap_Fragen_3 einsetzen.

Die Aufgabe ist fiir Partner A leichter als fir Partner B.
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Batgirl Kampfkinstlerin, trégt einen Glrtel mit High-Tech-Waffen und fdhrt kémpft fir das Gute Detektivin,
Motorrad
Batman Bruce Super-Kampfkilnstler, trégt einen kugelsicheren Anzug und Gurtel mit kdmpft Detektiv und
Wayne Waffen, die speziell fiir ihn entwickelt wurden Weltenretter
Dr. Bruce kann sich in einen griinen Muskelprotz verwandeln und erhdlt dabei N . griner Kraftprotz mit
L . - kdmpft fir das Gute : .
Banner riesige Korperkrdfte Ubergréfle
Iron Man Edward superstark, bewaffnet mit Raketen, schussfeste Ristung, eine Art kdmpft reicher Playboy und
~Tony® Stark || Exoskelett, kann damit fliegen Elektro-Genie
hat tédliche Clown-Tricks, ist unberechenbar und zaubert immer neue kdmpft gegen
Joker ; S
Waffen aus seiner Trickkiste
Peter . . . . . . . L
Spiderman Benjamin |s:tp]/vend|g: scfh.r;jelt, klettert Wénde hoch und spinnt Netze, schwingt kémpft fir das Gute die Spinne, die die Welt
Parker sich an Spinnfdden von Haus zu Haus rettet
Supergirl Kara Zor-EL verfug:c Uber Sgperkrafte, kann fliegen, hat einen Eis-Atem, Hitze- kémpft fir das Gute unterstitzt
und Réntgenblick
Clark Kent kqnn fL|eg§n, hat ein Supergehdr, einen Eis-Atem, einen Hitze- und kémpft fir das Gute Retter der Welt
Rontgenblick
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Kampfkinstlerin, trégt einen Gurtel mit High-Tech-Waffen und féhrt

Detektivin, unterstlitzt

Batgirl Betty Kane Motorrad kampft fir das Gute Batman

Bruce Super-Kampfkinstler, trégt einen kugelsicheren und N .
Batman Wayne Gurtel mit , die speziell fir ihn entwickelt wurden kémpft flr das Gute und Weltenretter
Hulk Dr. Bruce kcmn'5|ch in einen _ _ Muskelprotz verwandeln und erhdlt kémpft fir das Gute griner Kraftprotz mit

Banner dabei Korperkrdfte

Edward . . . .

“ superstark, bewaffnet mit , schussfeste Riistung, kdmpft gegen das reicher Playboy und

Iron Man »lony : - . -

Stark eine Art Exoskelett, kann damit Bose Elektro-Genie
Joker unbekannt hat toédliche C!own-Trlclfs, ist unberechenbar und zaubert immer neue Schurke kdmpft gegen Batman

Waffen aus seiner Trickkiste

Petgr . ist wendig, schnell, klettert hoch und spinnt die Spinne, die die Welt
Spiderman Benjamin ’ ’ hwi ich an Soinnfad H H kdmpft flr das Gute !

Parker , schwingt sich an Spinnfdden von Haus zu Haus rettet

. Kara Zor- verfligt Uber Superkrdfte, kann , hat einen Eis- . . .

Supergirl EL Atem, Hitze- und Réntgenblick kdmpft flr das Gute unterstlitzt Superman
Superman Clark Kent kann fliegen, hat ein Supergehdér, einen Eis-Atem, einen Hitze- und kémpft fir das Gute Retter der

Réntgenblick
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Kampfkinstlerin, trégt einen Gurtel mit High-Tech-Waffen und féhrt

Detektivin, unterstlitzt

Batgirl Betty Kane Motorrad kampft fir das Gute Batman
Bruce Super-Kampfkinstler, trégt einen kugelsicheren Anzug und Glrtel mit . . Detektiv und

Batman Wayne Waffen, die speziell fir ihn entwickelt wurden kampft flir das Gute Weltenretter

Hulk Dr. Bruce k'cm'n SICI’I in einen griinen Muskelprotz verwandeln und erhdlt dabei kémpft fir das Gute gruner](raftprotz mit
Banner riesige Korperkrdfte Ubergrofle
Edward . . . . .

Iron Man Tony* superstark, bewaffne’g ml't Raketen, schussfeste Ristung, eine Art kqmpft gegen das reicher Playl?oy und
gtark Exoskelett, kann damit fliegen Bose Elektro-Genie

Joker unbekannt hat tddliche C!own-Trlclfs, ist unberechenbar und zaubert immer neue Schurke kdmpft gegen Batman

Waffen aus seiner Trickkiste

Peter . . .. . . . . L

Spiderman Benjamin |s:tr:/vencé|g', scfh.rlletl, kLet’Lert Wange hoch und spinnt Netze, schwingt kémpft fir das Gute die Spinne, die die Welt
Parker sich an Spinnfdden von Haus zu Haus rettet

Supergirl Kara Zor- vgrfugt ubgr Superkrdfte, kann fliegen, hat einen Eis-Atem, Hitze- und kémpft fiir das Gute unterstiitzt Superman
EL Réntgenblick

Superman Clark Kent kann fliegen, hat ein Supergehdér, einen Eis-Atem, einen Hitze- und kémpft fir das Gute Retter der Welt

Réntgenblick
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